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Prontuario

Título del Curso:
Introducción al Procesamiento de Datos

Codificación:  
COIS 101

Duración:
Cinco Semanas

Pre-requisito:
Ninguno

Descripción:

El curso (COIS 101) Introducción al Procesamiento de Datos introduce a los estudiantes a los sistemas computarizados de información.  El curso describe el desarrollo histórico de las computadoras, cómo trabaja la computadora, los lenguajes de programación, y las aplicaciones que manipulan la información.  Además, se estudian los conceptos teóricos y técnicos de la estructura interna de la computadora y de los periferales.

Objetivos Generales:

1. Describir el funcionamiento de las computadoras, sus lenguajes y las aplicaciones que se pueden utilizar.

2. Reseñar la historia y el desarrollo de las computadoras.

3. Identificar los conceptos teóricos y técnicos de la estructura interna de una computadora y de sus periferales.

4. Practicar las destrezas básicas del uso y manejo de una computadora.

5. Criticar la aportación de las computadoras a la humanidad

Texto y Recursos:
Shelly, Gary B., Cashman, Thomas J., Vermaat , Misty E. (2003). DISCOVERING COMPUTERS 2004 – A Gateway to Information. Course Technology

Shelly, Gary B., Cashman, Thomas J., Vermaat , Misty E. (2002). DISCOVERING COMPUTERS 2003 – Concepts for a Digital World. Course Technology

Shelly, Gary B., Cashman, Thomas J., Vermaat , Misty E. (2001). DISCOVERING COMPUTERS 2002 – Concepts for a Digital World. Course Technology

Direcciones electrónicas:

Taller Uno

Terminología 

www.scsite.com/dc2003/ch1/terms.htm
Terminología (multimedia) http://www.scsite.com/dc2004/index.cfm?action=terms&chapter=1
Línea de Tiempo de la Historia de las Computadoras

http://www.scsite.com/dc2003/ch1/timeline1.htm
Diccionario inglés-español de términos de computadora. http://mx.education.yahoo.com/reference/dict_en_es/spanish/17/ 
Diario El Navegante – Noticias de actualidad sobre informática, actualizada diariamente:

http://www.el-mundo.es/navegante/esociedad/
Información tecnológica de Starmedia:

http://www.entrebits.com/
La sección tecnológica de CNN en su portal hispano

http://www.cnnespanol.com/tec/
Glosario de términos de computación:

www.monografias.com/trabajos/gloscompu/gloscompu.shtml
Números Binarios:

http://marquez.ws/School/modulos/BinaryNumber.htm
Taller Dos

Información sobre la tarjeta principal (motherboard):

www.pcwebopedia.com/TERM/m/motherboard.html
Información sobre procesadores (CPU):

www.howstuffworks.com/microprocessor.htm
Información sobre velocidad de procesamiento (Megahertz):

webopedia.internet.com/TERM/c/clock_speed.html
Información sobre memoria:

www.webopedia.com/TERM/m/memory.html
Información sobre tarjetas de expansión:

www.pcmech.com/cards.htm
webopedia.internet.com/TERM/P/PC_card.html
Información sobre dispositivos de entrada:

www.howstuffworks.com/keyboard.htm
www.howstuffworks.com/mouse.htm
www.howstuffworks.com/scanner.htm
www.webopedia.com/TERM/t/trackball.html
webopedia.internet.com/TERM/p/pointing_stick.html
www.pdabuzz.com/
netconference.about.com/cs/webcamsetup1/index.htm?once=true&
www.scsite.com/dc2003/ch5/weblink.htm
Información sobre dispositivos de salida:

reviews-zdnet.com.com/?legacy=cnet (Click Monitors)

www.pctechguide.com/12lasers.htm
www.pctechguide.com/13inkjets.htm
webopedia.internet.com/TERM/f/fax_modem.html
www.scsite.com/dc2003/apply.htm (Click Chapter 6 Apply it #3)

www.scsite/dc2003/weblink.htm
www.baazee.com/static/Category3071.html
Información sobre venta de sistemas computarizados

www.dell.com
www.hp.com
www.micronpc.com
www.gateway2000.com
www.tigerdirect.com
Taller Tres

Información sobre la historia de la Internet:

http://www.intec.edu.do/~bistec/Una_historia_abreviada_del_Internet.htm
micigc.uniandes.edu.co/herramientas/cap2.1/21hist.html
http://www.x-extrainternet.com/www2.asp
Guía para principiantes del Web

northernwebs.com/bc
Glosario de términos de Internet

matisse.net/files/glossary.html
Preguntas comunes sobre el Web y sus respuestas

www.boutell.com/faq/oldfaq/index.html
Información sobre comercio electrónico

www.internet.com
ecommerce.internet.com/
Información sobre email:

www.howstuffworks.com/email.htm
Información sobre Chat:
chat.msn.com/
Información sobre el localizador de recursos uniforme

www.w3.org/Addressing/
Bases de datos

www.microsoft.com/office/Access/
Hojas de cálculo electrónica

www.microsoft.com/office/Excel/
Procesador de Palabras

www.microsoft.com/office/Word/
www.marquez.ws/School/modulos/word-esp.pdf
Imágenes Programas de dibujo

www.barrysclipart.com/
www.adobe.com/products/photoshop/main.html
Programas de Finanzas Personales

www.microsoft.com/money/default.asp
Referencias en el Internet

www.britannica.com/
Windows 2000

www.microsoft.com/windows2000/default.asp
UNIX

www.pcwebopedia.com/TERM/U/UNIX.html
Netware

www.novell.com/products/netware/
MACOS

www.apple.com/macosx/
Windows XP

www.microsoft.com/windowsxp/default.asp
Taller Cuatro

Información sobre discos duros:

whatis.techtarget.com/definition/0,289893,sid9_gci212227,00.html
Información sobre discos ópticos

www.seas.rochester.edu:8080/CNG/docs/cd-notes.html
www.pctechguide.com/09cdr-rw.htm
www.webopedia.com/TERM/D/DVD.html
Información sobre cintas magnéticas

webopedia.internet.com/TERM/t/tape.html
Información sobre modems
www.cnsp.com/modems-dialup.htm
Información sobre redes de área local

www.maran.com/dictionary/l/lan/index.html
www.scsite.com/dc2002/default.cfm?module=links&chap=9
www.pcwebopedia.com/TERM/l/local_area_network_LAN.html
Información sobre red de área extendida

www.maran.com/dictionary/w/wan/index.html
Información sobre DSL

www.dslcenter.com/
Información sobre el protocolo TCP/IP

www.webopedia.com/TERM/T/TCP.html
www.ethermanage.com/ethernet/ethernet.html
Taller Cinco

Información sobre lenguajes de programación:

msdn.microsoft.com/vbasic/default.aspx
www.cuj.com/
www.tvcc.cc.or.us/staff/fuller/cs133p/Lectures/Structured.html
www.cs.indiana.edu/~asengupt/thesis/oral/subsubsection3.2.2.1.html
java.sun.com/docs/books/tutorial/getStarted/intro/definition.html
www.smartdraw.com/support/tutorials/smartdraw/index.htm
www.cobolportal.com/index.asp?bhcp=1
www.webopedia.com/TERM/H/HTML.html
Referencias y material suplementario:

1. Internet: Cómo expresar sus emociones en la Red

2. Introducción a las funciones de Excel

3. Introducción a las bases de datos

Evaluación:

El(la) facilitador(a) puede utilizar el sistema de evaluación sugerido a continuación.  Sin embargo, de acuerdo a las circunstancias y a su experiencia puede presentar una alternativa de evaluación distinta, la primera noche de clases. Puede añadir asignaciones, ofrecer opción de créditos extras, otorgar diferente puntuación para las asignaciones, entre otras cosas.  

Cualquier cambio en el sistema de evaluación debe ser anunciado y publicado en el Taller de Trabajo Número Uno; de no ser así, se aplicará el siguiente sistema de evaluación:

	Entrega de Asignaciones
	(5) 20 puntos  (c/u)
	=100 puntos
	=  25%

	Examen
	100 puntos
	=100 puntos
	=  25%

	Presentación Oral
	100 puntos
	=100 puntos
	=  25%

	Participación
 & Asistencia
	5) 20 puntos  (c/u)
	=100 puntos
	=  25%

	
	
	=400 puntos
	=100%


CURVA DE EVALUACION

	A
(100 – 90)
(400 – 360 puntos)
	D
(69 – 60)
(279 – 240 puntos)

	B
(89 – 80)
(359 – 320 puntos)
	F
(59 – )
(239 – 0 puntos)

	C
(79 – 70)
(319 – 280 puntos)
	


Descripción de las normas del curso:

· La asistencia es obligatoria. El estudiante debe excusarse con el facilitador, si tiene alguna ausencia y reponer todo trabajo.  El facilitador se reserva el derecho de aceptar la excusa y el trabajo presentado y ajustar la evaluación, según entienda necesario.  

· Las presentaciones orales y actividades especiales no se pueden reponer, si el estudiante presenta una excusa válida y constatable (ej. médica o de tribunal), se procederá a citarlo para un examen escrito de la actividad a la cual no asistió.

· Este curso es de naturaleza acelerada y requiere que el estudiante se prepare antes de cada taller, según especifica el módulo.  Se requiere un promedio de 10 horas semanales para prepararse para cada taller.  

· El estudiante debe someter trabajos de su autoría, por lo tanto, no deberá incurrir en plagio.  Debe dar crédito a cualquier referencia y respetar los derechos del autor.

· Si el facilitador realiza algún cambio, deberá discutir los mismos con el estudiante en el Taller Uno.  Además, entregará los acuerdos por escrito a los estudiantes y al Programa.

· El estudiante debe traer a la clase un disquete de 3.5”” (1.44MB) o una pluma de memoria con conector USB (Flash Drive).

· Todas las asignaciones deberán estar acompañadas por una hoja de cubierta como la que está disponible en la dirección de Internet www.marquez.ws/School/modulos/coverpage.pdf.

· El facilitador debe establecer medio y proceso de contacto. Además, debe proveer una dirección electrónica a los participantes para efectos de este curso.

· El uso de teléfonos celulares está prohibido durante los talleres.

Taller Uno

Objetivos Específicos:  

Al finalizar el Taller, el estudiante:

1. Identifica las distintas generaciones de computadoras así como los conceptos relacionados a los sistemas de información computadorizada.

2. Describe un sistema de computadora y utiliza correctamente el vocabulario relativo a dicho sistema.

3. Reconoce la trayectoria histórica de la computadora y su aportación en diferentes áreas.

Direcciones Electrónicas:


Terminología

www.scsite.com/dc2003/ch1/terms.htm
Terminología (multimedia) http://www.scsite.com/dc2004/index.cfm?action=terms&chapter=1
Línea de Tiempo de la Historia de las Computadoras

http://www.scsite.com/dc2003/ch1/timeline1.htm
Diccionario inglés-español de términos de computadora. http://mx.education.yahoo.com/reference/dict_en_es/spanish/17/ 
Diario El Navegante – Noticias de actualidad sobre informática, actualizada diariamente:

http://www.el-mundo.es/navegante/esociedad/
Información tecnológica de Starmedia:

http://www.entrebits.com/
La sección tecnológica de CNN en su portal hispano

http://www.cnnespanol.com/tec/
Glosario de términos de computación:

www.monografias.com/trabajos/gloscompu/gloscompu.shtml
Números Binarios:

http://marquez.ws/School/modulos/BinaryNumber.htm
Tareas a realizar antes del Taller Uno: 

1. Lea cuidadosamente la descripción del curso y los objetivos enumerados al principio de este módulo.  Reflexione sobre cualquier otro objetivo que le pueda ayudar a usted a realizar el valor del curso.

2. Investigue sobre la historia de las computadoras:

a. Seleccione cualquiera de los textos sugeridos de DISCOVERING COMPUTERS.
b. Identifique y lea los capítulos que le provean información sobre:

· Historia de las computadoras

· Conceptos básicos de una computadora

· Terminología utilizada en los sistemas de información computadorizada.

c. Prepare un bosquejo escrito sobre la historia de las computadoras.

· Integre en el bosquejo los tres aspectos del numeral b que guiaron su investigación.  

· Recuerde el buen uso de la gramática y la sintaxis 

· Use la hoja de cubierta disponible en www.marquez.ws/School/modulos/coverpage.pdf. 

Este trabajo tendrá un valor de 10 Puntos.

d. Seleccione y describa 5 eventos en la historia, que de acuerdo a su criterio como estudiante, fueron vitales para llegar a los sistemas computadorizados que existen en la actualidad. Entregue por escrito.  (5 Puntos)

e. Investigue algunos eventos ocurridos antes del Siglo XX relacionados a las computadoras. Entregue por escrito.  (5 Puntos)

f. Opcional: Si tienes alguna pieza de computadora, puedes llevarla al Taller Uno para aportar a la identificación de la computadora y sus componentes.

Actividades

1. Presentación de los estudiantes y del(a) facilitador(a).   El(La) facilitador(a) podrá seleccionar y usar una dinámica de presentación de acuerdo a la cantidad de estudiantes y a su estilo particular.  Se sugiere el uso de alguna dinámica para facilitar la integración del grupo y la preparación del mismo para la experiencia de aprendizaje.

Ejemplo: 

La entrevista: Todos los participantes deben moverse libremente por el salón y seleccionar a algún(a) compañero(a) para hacerle una entrevista sencilla que consta de tres(3) preguntas:

a. ¿Cuál es su nombre?

b. ¿Por qué seleccionó esta área de estudio?

c. ¿Qué espera lograr al terminar este curso?

2. Después, el entrevistador pasará a ser entrevistado. Al final el(la) facilitador(a) debe concluir el ejercicio, preguntando al azar o invitando a compartir la experiencia a algunos(as) participantes. Puede remitirse de manera especial a la última pregunta, para recoger las expectativas que tienen los estudiantes acerca de este curso y proceder con la presentación de los objetivos.

3. Presentación de los objetivos generales del curso y específicos de cada taller, los recursos impresos y electrónicos disponibles para el logro de los mismos, así como los criterios de presentación y el método de evaluación del estudiante.  El(la) facilitador(a) debe permitir al participante que se exprese libremente acerca del sistema de evaluación.

4. Introducción a la computadora, sus partes y funciones, para lo cual el(la) facilitador(a) mostrará los diferentes componentes de la Unidad de Sistema.  Opcional - Se recomienda que el(la) facilitador(a) traiga una computadora para mostrar sus componentes internos.  

Se debe estimular la participación de los estudiantes en el desarrollo de esta actividad, permitiéndoles traer a la clase componentes, periféricos o dispositivos que se conectan a la unidad del sistema.  

5. El(la) facilitador(a) explorará con el grupo, los conceptos básicos de la computadora, de acuerdo a las asignaciones previas al Taller Uno

6. El(la) facilitador(a) usando una presentación electrónica, abundará en los siguientes temas:

a. La historia de las generaciones de los procesadores.

b. La representación de datos en forma digital (números binarios)

c. La terminología más usada (Bits, Byte, Kilo, Mega, Giga, etc.)

d. Los diferentes tipos de memorias (RAM, ROM, etc.)

e. Los diferentes tipos de computadoras (portátiles, de mano, tabletas, etc.)

7. El(la) facilitador(a) demostrará a los estudiantes el uso del equipo de computadoras, explicará las reglas del laboratorio y explicará a los estudiantes cómo acceder los diferentes programas en la computadora. De ser posible, cada estudiante utilizará una computadora para entrar al sistema. 

8. Para el logro de los objetivos de este curso, los estudiantes deben tener dirección de correo electrónico, si no la tienen, deben obtener una cuenta durante el Taller Uno ó antes del Taller Dos.  

9. El Sistema Universitario Ana G. Méndez, cuenta con el servicio de Universia para brindar acceso a una cuenta de correo electrónico a todos sus estudiantes.  El(la) facilitador(a) debe cotejar este servicio para orientar a los estudiantes que no tengan una dirección electrónica.

Taller Dos

Objetivos Específicos:
Al finalizar el Taller, el estudiante:

1. Distingue y señala los componentes que integran un sistema de computadora y el uso de cada uno.
Direcciones Electrónicas:
Información sobre la tarjeta principal (motherboard):

www.pcwebopedia.com/TERM/m/motherboard.html
Información sobre procesadores (CPU):

www.howstuffworks.com/microprocessor.htm
Información sobre velocidad de procesamiento (Megahertz):

webopedia.internet.com/TERM/c/clock_speed.html
Información sobre memoria:

www.webopedia.com/TERM/m/memory.html
Información sobre tarjetas de expansión:

www.pcmech.com/cards.htm
webopedia.internet.com/TERM/P/PC_card.html
Información sobre dispositivos de entrada:

www.howstuffworks.com/keyboard.htm
www.howstuffworks.com/mouse.htm
www.howstuffworks.com/scanner.htm
www.webopedia.com/TERM/t/trackball.html
webopedia.internet.com/TERM/p/pointing_stick.html
www.pdabuzz.com/
netconference.about.com/cs/webcamsetup1/index.htm?once=true&
www.scsite.com/dc2003/ch5/weblink.htm
Información sobre dispositivos de salida:

reviews-zdnet.com.com/?legacy=cnet (Click Monitors)

www.pctechguide.com/12lasers.htm
www.pctechguide.com/13inkjets.htm
webopedia.internet.com/TERM/f/fax_modem.html
www.scsite.com/dc2003/apply.htm (Click Chapter 6 Apply it #3)

www.scsite/dc2003/weblink.htm
www.baazee.com/static/Category3071.html
Información sobre venta de sistemas computarizados

www.dell.com
www.hp.com
www.micronpc.com
www.gateway2000.com
www.tigerdirect.com
Tareas a realizar antes del Taller Dos: 
1. El estudiante accederá los enlaces electrónicos provistos, para obtener información sobre los componentes de la computadora y los dispositivos de entrada y salida, de tal forma que llegue preparado(a) para el Taller Dos.

2. El estudiante coleccionará noticias o reportajes que informen sobre eventos tecnológicos que de una forma u otra podrían afectar nuestra forma de vida actual. El participante tendrá la oportunidad de enviar un resumen de la noticia a través del correo electrónico a la dirección provista por el(a) facilitador(a).  Esta asignación debe incluir: Título, autor, lugar de publicación y  fecha (20 Puntos).

Actividades

1. BINGO NOTICIERO.  El estudiante imprimirá la tarjeta de BINGO que se encuentra en www.marquez.ws/School/bingo.pdf.  El(la) facilitador(a) dará tiempo para que todos los estudiantes intercambien noticias y logren completar la tarjeta de Bingo.  El(la) Facilitador(a) dará las instrucciones necesarias para que cada estudiante envíe su noticia a través del correo electrónico.  No se aceptarán noticias repetidas por lo que cada estudiante debe tener varias noticias disponibles.

2. El(la) facilitador(a) dividirá la clase en grupos de hasta 4 estudiantes. 

3. Cada grupo preparará una mini presentación (5 minutos) para la clase sobre un tema.  

4. El tiempo aproximado para el trabajo de grupo es de 30 minutos.  

5. Los temas a escoger son:  

a. Los procesadores

b. Los tipos de memorias

c. las computadoras portátiles

d. los términos más usados en los componentes del sistema de computadora

e. las computadoras de mano o bolsillo. 

f. Cada grupo tendrá un tema diferente.

g. El (La) Facilitador(a) discutirá en clase los principales componentes de la computadora.  Además, dirigirá la discusión para categorizar los diferentes dispositivos o periferales de entrada y salida.

Taller Tres

Objetivos Específicos:  

Al finalizar el Taller, el estudiante:

1. Descubre de forma general, las aplicaciones de las computadoras y el impacto de éstas en la sociedad.

2. Describe la Internet, su historia, su uso y funcionamiento.

Direcciones Electrónicas:

Información sobre la historia del Internet:

http://www.intec.edu.do/~bistec/Una_historia_abreviada_del_Internet.htm
micigc.uniandes.edu.co/herramientas/cap2.1/21hist.html
http://www.x-extrainternet.com/www2.asp
Guía para principiantes del Web

northernwebs.com/bc
Glosario de términos de Internet

matisse.net/files/glossary.html
Preguntas comunes sobre el Web y sus respuestas

www.boutell.com/faq/oldfaq/index.html
Información sobre comercio electrónico

www.internet.com
ecommerce.internet.com/
Información sobre email:

www.howstuffworks.com/email.htm
Información sobre Chat:
chat.msn.com/
Información sobre el localizador de recursos uniforme

www.w3.org/Addressing/
Bases de datos

www.microsoft.com/office/Access/
Hojas de cálculo electrónica

www.microsoft.com/office/Excel/
Procesador de Palabras

www.microsoft.com/office/Word/
www.marquez.ws/School/modulos/word-esp.pdf
Imágenes Programas de dibujo

www.barrysclipart.com/
www.adobe.com/products/photoshop/main.html
Programas de Finanzas Personales

www.microsoft.com/money/default.asp
Referencias en el Internet

www.britannica.com/
Windows 2000

www.microsoft.com/windows2000/default.asp
UNIX

www.pcwebopedia.com/TERM/U/UNIX.html
Netware

www.novell.com/products/netware/
MACOS

www.apple.com/macosx/
Windows XP

www.microsoft.com/windowsxp/default.asp
Tareas a realizar antes del Taller Tres 

1. Cada estudiante buscará una oferta o cotización de una computadora para ser discutida en clase. Puede utilizar:
a. hojas sueltas de cualquier tienda de computadoras en PR
b. cotización formal de un detallista local
c. un recorte de periódico
2. Imagínese que usted es un empresario de sistemas y convierta la oferta o cotización en UNA OFERTA de su propia empresa.

3. Entregue por escrito.  Debe incluir una narración defendiendo su selección. En la misma usted presenta su producto como la opción ideal.  

4. Vea el artículo y ejemplo en www.marquez.ws/School/modulos/necesitounapc.pdf  
5. El(la) facilitador(a) podrá especificar un procesador, para que los estudiantes puedan hacer un estudio de diferencias en precios de un mismo modelo (20 puntos)
6. Los estudiantes sintetizarán la información sobre la Internet, la Web y el lenguaje HTML.

7. Los estudiantes traerán por escrito su resumé (o en forma digital).  El resumé se utilizará durante el laboratorio de las aplicaciones.

Actividades
1. Discusión en pequeños grupos de 3-4 estudiantes sobre uno o dos temas asignados por el (la) facilitador(a). 

a. Cada grupo preparará una mini presentación de 5 minutos para la clase sobre el tema. Tiempo aproximado para la preparación será de 30 minutos  Los temas son:

-Windows 2000

-Windows XP (Home & PRO)

-MAC OS.

-UNIX, Linux

-Netware

2. Discusión en pequeños grupos de 3-4 estudiantes.  

a. Utilizando las cotizaciones u ofertas de computadoras el grupo llegará a un consenso sobre el mejor sistema de computadora. 

b. Presentarán la mejor oferta y prepararán una defensa oral de su selección. 

c. El (la) Facilitador(a) les proveerá los parámetros mínimos aceptados sobre el tipo de computadora. (www.marquez.ws/School/modulos/necesitounapc.pdf). 

d. El tiempo aproximado para la preparación será de 15 minutos.

3. El (la) Facilitador(a) discutirá las ofertas seleccionadas y el patrón de lógica a seguir para la toma de decisión.

4. Discusión liderada por el Facilitador(a) sobre la historia del Internet. Para motivar a los estudiantes, puede hacer uso de una presentación electrónica o incluir fragmentos de video, si tiene acceso a los mismos. Además discutirá brevemente los siguientes temas:

a. Cómo funciona la Internet

b. Las herramientas requeridas para navegar por la Internet

c. La importancia del Web

d. Cómo buscar información en la Web

e. El uso e implicaciones del correo electrónico

f. Las reglas de etiqueta (netiquette) para la Internet  (Anejo A)

g. Las precauciones y seguridad a considerar cuando visitamos la Internet.

5. Otros servicios de  Internet: Chat (Anejo A).

6. Ejercicio de laboratorio: Utilizando la aplicación de Microsoft Word, los estudiantes con la guía de su facilitador(a) convertirán el resume en una página de Web.

7. Reflexión individual acerca del impacto de las computadoras en la sociedad actual. El estudiante debe elaborar un documento escrito y entregarlo al(la) facilitador(a).

Taller Cuatro

Objetivos Específicos:

Al finalizar el Taller, el estudiante:


1. Determina la importancia de los principios fundamentales del procesamiento, almacenamiento, recuperación y comunicación de datos por medios electrónicos.

2. Clasifica las diferencias en los dispositivos de almacenamiento secundario.

3. Critica las nuevas tecnologías para almacenar datos.

4. Reconoce los conceptos básicos de las telecomunicaciones y las diferentes redes de computadoras. 
Direcciones Electrónicas:

Información sobre discos duros:

whatis.techtarget.com/definition/0,289893,sid9_gci212227,00.html
Información sobre discos ópticos

www.seas.rochester.edu:8080/CNG/docs/cd-notes.html
www.pctechguide.com/09cdr-rw.htm
www.webopedia.com/TERM/D/DVD.html
Información sobre cintas magnéticas

webopedia.internet.com/TERM/t/tape.html
Información sobre modems
www.cnsp.com/modems-dialup.htm
Información sobre redes de área local

www.maran.com/dictionary/l/lan/index.html
www.scsite.com/dc2002/default.cfm?module=links&chap=9
www.pcwebopedia.com/TERM/l/local_area_network_LAN.html
Información sobre red de área extendida

www.maran.com/dictionary/w/wan/index.html
Información sobre DSL

www.dslcenter.com/
Información sobre el protocolo TCP/IP

www.webopedia.com/TERM/T/TCP.html
www.ethermanage.com/ethernet/ethernet.html
Tareas a realizar antes del Taller Cuatro
1. Seleccione uno de los temas que aparecen a continuación y prepare un ensayo.  Debe entregar un mínimo de 2 páginas con 1 pulgada de margen en todos los lados y usar 1½ espacio entre oraciones y párrafos (20 Puntos).

a. Comercio electrónico

b. Libertad de expresión y el SPAM

c. Plan de recuperación por desastres

d. La ergonomía

e. Privacidad de la información

f. Realidad virtual

g. Virus de computadoras

2. Ética en la era de la Informática

3. Ejercicio de laboratorio: Con la guía del(a) facilitador(a), los estudiantes explorarán las funciones básicas del programa de Excel.  Deben repasar el Anejo B de este módulo para entender los datos a usarse en el laboratorio.
Actividades: 

1. Discusión por el (la) facilitador (a) sobre los distintos tipos de dispositivos de almacenamiento secundarios

a. Como funciona la memoria

b. Equipos de almacenamiento secundario

c. Almacenamiento en discos magnéticos

d. Almacenamiento en cinta magnética

e. Almacenamiento en disco duro

f. Almacenamiento en discos con tecnología láser

g. La compresión de datos

h. Las tarjetas inteligentes.

2. El (La) facilitador (a) organizará con el grupo un panel de expertos donde cada estudiante desempeñará el rol de un empresario de telecomunicaciones para exponer lo mejor de cada uno de los siguientes conceptos:

a. Los medios de comunicación

b. Los diferentes tipos de cable.

c. Enlaces inalámbricos

d. Aplicaciones en la comunicación de datos

e. Tipos de redes de computadoras:

· LAN (Red de Área Local)

· WAN (Red de Área Extendida)

· Equipo para comunicación de datos

· Los protocolos de comunicación

· Ethernet

Cada estudiante debe prepararse previamente, buscando información sobre los conceptos que se van a trabajar en el panel y preparando una mini presentación de su compañía.  El(la) facilitador(a) será el(la) moderador(a) de la actividad y formulará preguntas que guíen la actividad hacia el dominio de los conceptos.

3. Ejercicio de laboratorio: Con la guía del(a) facilitador(a) los estudiantes crearán un registro de notas utilizando la aplicación de Microsoft Excel.  Vea el Anejo B para más detalles.

Taller Cinco

Objetivos Específicos:

Al finalizar el Taller, el estudiante:

1. Identifica los lenguajes de programación más comunes en términos de su propósito y aplicación y los sistemas operativos de las computadoras y las diferencias entre éstos.

2. Compara y contrasta las semejanzas y diferencias entre los lenguajes de programación y los sistemas operativos.

Direcciones Electrónicas:

Información sobre lenguajes de programación:

msdn.microsoft.com/vbasic/default.aspx
www.cuj.com/
www.tvcc.cc.or.us/staff/fuller/cs133p/Lectures/Structured.html
www.cs.indiana.edu/~asengupt/thesis/oral/subsubsection3.2.2.1.html
java.sun.com/docs/books/tutorial/getStarted/intro/definition.html
www.smartdraw.com/support/tutorials/smartdraw/index.htm
www.cobolportal.com/index.asp?bhcp=1
www.webopedia.com/TERM/H/HTML.html
Tareas a realizar antes del Taller Cinco

1. Prepárese para tomar una prueba escrita, la cual tiene el propósito de valorar los conocimientos adquiridos en clase.  El(la) facilitador(a) tiene la opción de entregar la prueba al final del Taller Cuatro para ser entregada en el Taller Cinco.  La prueba tiene una valor de 100 Puntos.

2. El estudiante seleccionará una noticia de su colección de noticias y reportajes que informen sobre eventos tecnológicos que de una forma u otra podrían afectar nuestra forma de vida actual. El estudiante enviará un resumen de la noticia a través del correo electrónico o según se lo indique el(la) facilitador(a).  Esta asignación deberá incluir: Título, autor, lugar de publicación y fecha. (20 Puntos):

Actividades

1. Discusión en pequeños grupos de 3 – 4 estudiantes sobre uno o dos temas asignados por el (la) facilitador(a).  Cada grupo preparará una presentación de 5 minutos de un tema para la clase. Tiempo aproximado (30 minutos).  Los temas son:

a. Tecnologías nuevas (Realidad Virtual, Robots)

b. El trabajo y la ergonomía.

c. La ética y nuestra sociedad.

d. La seguridad (Robo de información, Robo de programas, Virus Sistemas de respaldo)

2. La privacidad (Leyes de Privacidad, Monitoreo de empleados)

3. Examen Final.  Si el estudiante no entrega la prueba en el Taller Cinco el(la) facilitador(a) puede proveer una hora para la administración de la prueba durante el Taller (100 puntos).

4. Ejercicio de laboratorio: se demostrará el Sistema de Manejo de Datos.  El(la) facilitador(a) puede seleccionar cualquier método para demostrar esta aplicación.  Para más detalles vea el Anejo C.

Anejos 

Anejo A

Internet: Cómo Expresar sus Emociones en la Red
No siempre es fácil expresar nuestras emociones. Sin embargo, estos ingeniosos gráficos pueden ayudarnos a ello. Los emoticones nos permiten plasmar nuestros estados de ánimo, emociones y sentimientos de una manera muy ingeniosa y simpática, añadiendo gran expresividad a la comunicación escrita.
Se forman combinando signos de puntuación, letras y números, y para interpretarlos basta inclinar la cabeza hacia la izquierda (o girar el papel 90º en el sentido de las agujas del reloj).
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Estos símbolos se denominan de muchas maneras: emoticones, caritas, caretos, sonrisas, smiley faces (caras sonrientes), smileys (sonrientes) o smiles (sonrisas). Puesto que simbolizan la expresión de emociones, preferimos llamarlos emoticones.
Incluimos una guía bastante completa de ellos..., y merece la pena emplearlos.
BÁSICOS 
:-)
Sonriente 
:-(
Triste, deprimido o decepcionado        
:-|
Serio, indiferente 
'-)
Guiñar un ojo 
;-)
Guiñar un ojo con complicidad / Ligón 
COMUNES 
:-o
Sorprendido 
:-O
Gritando 
:-@
Gritando 
::-)
Con gafas normales (cuatro ojos) 
8-)
Con gafas de sol 
B:-)
Con las gafas de sol en el pelo 
(-:
Zurdo (inclinándose al revés) 
[:-)
Llevando un walkman 
:*)
Nariz de payaso 

:*
Un beso 
:-x
Besos 
:-X
Secreto (labios sellados) 
||*(
Se ofrece un apretón de manos 
||*)
Se acepta el apretón de manos 
:-~)
Resfriado 
:'-(
Llorando 
:'-)
Llorando de felicidad 
:-1
Sonrisa forzada 
|-I
Profundamente dormido 
|-O
Bostezando 
#-)
De fiesta por la noche 
(:(
Súper triste 
(:-)
Sorprendido 
:-#
Censurado 
:-8
Hablar sin parar 
:-9
Relamiéndose 
:-<
Desamparado 
:-?
Pensativo y/o fumando en pipa 
:-B
Con los labios mordidos 
:-C
¡Oh! Eso es increíble 
:-c
Muy triste 
X-(
Fallecido 
:~i
Fumando 
:~j
Fumando y sonriente 
:/i
No fumar 
{:-)
Sonriente con tupé      
:-{)
Sonriente con bigote 
:<)=
Sonriente con bigote y barba  
:-):-)
Carcajadas 
:-*
Silencio (boca tapada con mano) 
:-V
Gritando (de lado) 
:-v
Hablando (de lado) 
:-W
Gritando con lengua viperina (de lado) 
:-w
Hablando con lengua viperina (de lado) 
PERSONAS 
-:-)
Punky
-:-(
Punky auténtico (los punkies no ríen) 
#:-o
Yuppy sorprendido 
#:-O
Yuppy cabreado 
#:-)
Peinado yuppy 
<|-)
Chino 

<|-(
Chino cabreado 
O:-)
Santo / Inocente 
8:-)
Niña pequeña 
:-)-8
"Niña" grande 
<:-)
Tontorrón 
<:-<
Loco 
[:|]
Robot 
:*)
Borracho 
%*}
Borracho 
:-[
Vampiro 
L:-)
Recién graduado 
PROFESIONES 
*<:O)
Clown
c=:-)
Jefe de cocina 

P-)
Pirata 
+-:-)
Religioso / Soy católico 
+<:-|
Monja impasible 
3:-)
Torero 
PERSONAJES FAMOSOS 
/:-|
Mr. Spock 
:-{
Conde Drácula 
%\v
Picasso 
=|:-)=
Tío Sam 
|:['
Groucho Marx 
B-)
Batman 
B-|
Batman impasible 
}:-)
El diablo 

([(
Robocop 
+-(:-)
El Papa 

*<|:-)
Papá Noel 
{
Alfred Hitchkock (presenta ...) 
OBJETOS 
@>--->--    Una rosa 
@=          Guerra nuclear 
...---...   S.O.S. 
ANIMALES 
<*{{{{<>
Un pescado 
8:]
Gorila
}=3
Toro

OTROS 
:*(
Nariz aplastada 
(:-$
Enfermo 
(:-&
Muy cabreado 
:-<
Sarcástico 
<:-<
Diabólico 
<;-<
Satánico lujurioso 
:-D
Muy sonriente / burlándose de ti 
:-!
Con un pie en la boca 
:-(=)
Dientes largos 
:-)'
Babeando 
:-/
Escéptico 
:-r
Burlón 
:-S
Incoherente 
:/)
Eso no es divertido 
@:-)
Llevando un turbante 
X-D
Tronchado de risa       
:%)%
Acne 
(:<)
Chismoso 
:-Q
Fumador 
:-OWW
Vomitando 
.-)
Perdí un ojo (tuerto) 
+3.-)
En el país de los ciegos, el tuerto es el rey 
%-)
Mareado de estar delante del 

ordenador mucho tiempo, pero sonriente 
Además de estos emoticones, hay también una serie de abreviaturas muy empleadas:
  
<10Q>
Thank you (Gracias) 
<BFN>
Bye For Now (adiós por ahora) 
<BTW> 
By The Way (por cierto) 
<G> 
Grin (amplia sonrisa) 
<HTH> 
Hope This Helps 

(espero que esto te ayude) 
<IJWTK> 
I Just Want To Know 

(simplemente me gustaría saber) 
<IJWTS> 
I Just Want To Say 

(sólo tengo que decir) 
<IMHO> 
In My Humble Opinion 

(en mi humilde opinión) 
<IRL> 
In Real Life 

(en la vida real) 
<LOL>
Laughing Out Loud 

(riendo a carcajadas) 
<OTOH> 
On The Other Hand (por otro lado) 
<ROTFL>
Rolling on the Floor Laughing 

(rodando por el suelo muerto de risa) 
<TIA> 
Thanks In Advance 

(gracias por adelantado) 
<TTYL>
Talk To You Later 

(Te hablo más tarde)
Anejo B

Introducción a las Funciones de Excel
(www.marquez.ws/School/modulos/excel-lab.htm)

Excel dispone de muchas funciones previamente establecidas a las cuales puede acceder a través del asistente de funciones en la barra de edición. 
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 Las funciones están clasificadas por tipo (estadísticas, matemáticas, financieras, lógica, etc.).  Si utiliza el asistente de funciones podrá ir llenando los argumentos necesarios, en forma ordenada y simple.

Uso de una función

El uso de las funciones depende de las necesidades de quien diseña una hoja de cálculo.  Las funciones se pueden copiar a otras celdas y se mantienen los atributos absolutos y relativo.

Ejemplo de una función lógica

La función lógica IF expresa una condición a partir de la cual si se cumple pasa una cosa y si no se cumple otra.

=IF(prueba_lógica; valor_si_verdadero;valor_si_falso)

que equivale ni más ni menos que a algo como:

=SI (llueve; no hay fiesta; hay fiesta)

SI: LLUEVE (ES VERDAD): NO HAY FIESTA

LLUEVE (NO ES VERDAD, ES FALSO): HAY FIESTA

Por Ejemplo:

En una oficina se lleva un registro de la cantidad de horas de enfermedad que los empleados se toman por mes, siendo el máximo 8 horas.

	Contenido de la celda C2
	IF(B2<8, "PUEDE", NO PUEDE")

	Contenido de la celda C3
	IF(B3<8, "PUEDE", NO PUEDE")


	
	A
	B
	C
	D

	1
	NOMBRE
	HORAS TOMADAS
	STATUS
	

	2
	PEDRO
	3
	PUEDE
	

	3
	CARMEN
	8
	NO PUEDE
	


La función de VLOOKUP

a. Búsqueda Exacta de Tablas usando VLOOKUP

b. Función =VLOOKUP (objeto a encontrar, tabla, número de columna, FALSE)
· Objeto a encontrar – dirección de la celda donde está lo que queremos encontrar
· Tabla-rango de la tabla donde se va a llevar a cabo la búsqueda
·  Número de columna-identifica la columna en la tabla que contiene el valor que deseamos encontrar; la primera columna es la 1, la segunda es la 2, etc.
· FALSE-queremos una búsqueda exacta
Ejercicio de laboratorio:

Tabla de datos

	STUDENT NAME
	NOTA 1
	NOTA 2
	NOTA 3
	NOTA 4
	TOTAL PTS
	PROMEDIO
	NOTA

	BEN KENOBI
	80
	90
	84
	90
	 
	 
	 

	HAN SOLO
	85
	80
	76
	75
	 
	 
	 

	LIA ORGANA SOLO
	80
	90
	81
	99
	 
	 
	 

	ANAKIN SKYWALKER
	90
	95
	90
	77
	 
	 
	 

	HARRY POTTER
	85
	90
	80
	78
	 
	 
	 

	MASTER YODA
	80
	80
	79
	99
	 
	 
	 

	JORGE LUCAS
	90
	85
	78
	80
	 
	 
	 

	LUKE SKYWALKER
	95
	90
	77
	90
	 
	 
	 

	ARTOO DETOO
	90
	80
	99
	81
	 
	 
	 

	LANDO CALRISSIAN
	80
	85
	75
	76
	 
	 
	 

	TIMOTHY ZAHN
	90
	80
	90
	84
	 
	 
	 


CURVA
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Ejemplo de uso de forma:  En la Celda de la columna NOTA, la fila 01 se entra la siguiente fórmula:  =IF(Q6=0,"",VLOOKUP(Q6,Curve!A$1:B$6,2))

Esto indica que la curva de evaluación del estudiante se encuentra en una hoja llamada Curve y sus valores están localizados desde la celda A1 hasta la B6.  Mientras tanto los datos se encuentran en una hoja aparte, haciéndolos independientes o más fácil de localizar y rehusar.

Anejo C

Introducción A Las Bases De Datos
Un sistema de manejo de datos es un programa que permite tramitar y organizar una serie de datos. Por ejemplo, podemos utilizar una aplicación como Microsoft Access para registrar los artículos de nuestra oficina, insertando, modificando, actualizando, sacando informes por impresora, etc. Se pueden realizar consultas tales como ¿qué material se ha gastado más en el mes? ¿Qué usuarios usan un determinado equipo? ¿Cuál es el gasto total del mes? etc.

Elementos de la Base de Datos

Tablas: Una tabla es el lugar donde se almacenan datos sobre un determinado tema, como por ejemplo, estudiantes o cursos.  Los datos se organizan en columnas verticales conocidos como los atributos de la tabla o los campos.  Los campos son la unidad básica de una base de datos. Un campo puede ser, por ejemplo, el nombre de una estudiante. Cada fila o en la tabla representa un Registro.  El registro vendría a ser algo así como un récord.  El conjunto total de registros es lo que conocemos como una Base de datos.

Consultas (QUERY): Aquí se formulan las preguntas que la base de datos usará para extraer la información requerida ya sea a la pantalla o a la impresora. Cuando necesitamos saber detalles en específico como que estudiantes están matriculados en el curso de COIS o que notas tiene el estudiante X, o cualquier otra averiguación que se nos ocurra.  Sabemos que existe un listado completo en forma de tabla, pero esto podría ser algo complicado especialmente si tenemos una base de datos bien poblada. Es aquí donde Access nos ofrece las consultas. Las consultas son preguntas que podemos diseñar para utilizar en cualquier momento.

Formulario (Forms): Son pantallas en forma de ficha que nos permite entrar y modificar los datos de una forma más cómoda y perceptiblemente más atractiva. Los formularios nos permiten ver datos de varias tablas a la misma vez, hacer cómputos, utilizar gráficas, tipos de letras especiales, colores, etc.

Informe (Report): Los resultados de las consultas pueden ser preparados en forma personalizada para luego ser impresos.  Estos informes permiten presentar los registros de la base de datos en columnas, tabladas, o de forma justificada si utilizamos el asistente de Access o en cualquier diseño si lo hacemos manual.

Crear un informe es un modo muy eficaz y flexible de mostrar los datos resumidos en forma de documento impreso.

Macro: Es posible personalizar operaciones en Access de forma que nos agilice el trabajo utilizando instrucciones almacenadas que automaticen ciertas tareas repetitivas.  El uso de los macros agiliza los formularios, los informes, y el resto de objetos de nuestra base de datos para funcionen de forma conjunta e inteligente.  Además los macros nos permiten crear nuestras propias barras de menús personalizadas para utilizar en los formularios.

Módulo (Modules): El módulo es un conjunto de órdenes diseñadas en el lenguaje de programación Visual Basic.

Tipo de campo:  El tipo de campo nos indica que será almacenado por dicho campo o cuáles serán los valores permitidos.  Microsoft Access tiene 8 tipos de datos.  

La siguiente tabla describe esos tipos de campos.

	Tipo
	Descripción de Almacenamiento
	Tamaño

	Texto
	Caracteres alfanuméricos
	0 - 255 bytes

	Memo
	Caracteres alfanuméricos
	0 - 64,000 bytes

	Numérico
	Valores numéricos
	1 - 8 bytes

	Fecha / Hora
	Fechas y Tiempo (Horas, Minutos Segundos)
	8 bytes

	Moneda (Currency)
	Valores de moneda
	8 bytes

	Contador (AutoNumber)
	Valor numérico que automáticamente se incrementa
	4 bytes

	Si / No

(Yes / No)
	Valores booleanos
	1 byte

	Objeto OLE
	Objetos OLE, Gráficas, etc.
	0 - 1 GB


Anejo D

Direcciones Electrónicas Adicionales
Portal electrónico de la serie Shelly Cashman.

www.scsite.com/
Buscador de Información

www.google.com.pr/
Servicio de correo electrónico gratuito

www.yahoo.com/
Historia de las computadoras

www.amigar.com/buscador/Top/World/Espa%F1ol/Computadoras/Historia/
www.computerhistory.org/
Historia de  la Internet

www.aunmas.com/future/internet_historia/
www.isoc.org/internet/history/
Aplicaciones de computadoras

www.microsoft.com
Almacenamiento de datos

 http://www.storagenewsletter.com/
Telecomunicaciones

www.lmdata.es/indpub.htm
www.the-resource-center.com/SEMINARS/bcr-5.HTM
Lenguajes de programación

www.monografias.com/trabajos/lengprog/lengprog.shtml
www-2.cs.cmu.edu/afs/cs.cmu.edu/user/mleone/web/language-research.html






�.  Participación significa:


Estar presente en la clase.


Responder efectivamente a preguntas.


Contribuir a la discusión de la clase.








Prep. 24-09-2003. Marvin R. Márquez
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